СЕТЕВОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ
	№ п/п
	Наименование образовательной организации
	Сетевое взаимодействие с образовательными организациями
	Программа, используемая при сетевом взаимодействии 
	Кол-во детей, занятых в сетевом взаимодействии

	1
	«Точка Роста » МКОУ СОШ № 10
	МКОУ СОШ № 9
	«Шахматы»,            «Лесное око», «Умелые ручки».
	30

	
	
	МКОУ СОШ № 13
	«Информатика», «Технология», «Лесное око», «Шахматы», «Умелые ручки».
	30

	2
	«Точка Роста » МКОУ СОШ № 7
	МКОУ ООШ № 18
	«Основы работы в TinkerCad»
	10

	3
	«Точка Роста » МКОУ СОШ № 16
	МКОУ СОШ № 5
	Программы  «Информатика» Игры  в Scratch» - 5 классы;
Программа «Юный Лидер»;
Программа «Шахматы»;
Программа  по ОБЖ;
Программа по «Робототехнике»; «Промышленный дизайн и робототехника»
	15

	4
	«Точка Роста » МКОУ СОШ № 14
	МКОУ СОШ № 17
	«Программирование на языке Scratch»
	10

	
	
	МКОУ СОШ № 15
	«Программирование на языке Scratch»
	10

	5
	«Точка Роста » МКОУ СОШ № 13
	МКОУ СОШ № 10
	Дополнительная программа «Чудеса в пробирке» (химия 8 класс);
Дополнительная программа «Живой мир» (биология  5к класс)
	20

	
	
	МКОУ ООШ № 19
	Дополнительная программа по робототехнике «Фиксики» (начальная школа).
	20

	6
	«Точка Роста » МБОУ СОШ № 1
	д/с «Тополек»
	«Зеленая лаборатория»
	10

	7
	«Точка Роста » МКОУ СОШ № 6
	МКОУ СОШ № 8
	«Программирование на языке Scratch»
	10


[bookmark: _GoBack]
